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La réponse a cette énigme se cache dans ce guide. Saurez-vous
la résoudre ? Un bon de 5% sur votre commande est a la clé !~

* non cumulable avec tout autre remise commerciale
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04 28 04 07 86
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Eludice est une société francaise spécialisée dans la
conception et réalisation de jeux et d’espaces sur mesure.

Une équipe passionnée et dynamique constituée d'une
vingtaine d’Eludicien(ne)s sont a votre service pour vous

aider a réaliser vos projets, méme les plus fous.

Notre équipe composée d'architectes, de game
designers, d'électriciens, de domoticiens, d'ingénieurs
FX, de décorateurs, de menuisiers et d'illustrateurs vous

accompagne de A a Z et reléve tous les défis !

Chez Eludice, tout est réalisé en interne, dans notre

atelier de 600 m2 a Saint-Etienne.



e Nous sommes tous passionnés par notre travail et la

satisfaction client est notre priorité.

* Nous sommes tous rémunérés au méme taux horaire.
Notre rémunération évolue en méme temps que

I'entreprise.

e Nous cherchons toujours a nous améliorer et visons

["excellence.

e Nous mettons un point d’honneur a travailler dans la

bonne humeur et la bienveillance.

¢ Nous sommes une grande famille avancant dans le

méme sens pour relever tous les défis ensemble.



DEVELOPPEMENT ET
ADMINISTRATIF

Commerciaux | Marketing | Comptable
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Electriciens | Domoticiens _/
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Décorateurs | Mécatroniciens
Menuisiers | Maquilleurs

Effets spéciaux

e Leader francais de la conception et réalisation d’escape
game sur mesure, 5 ans d'expérience et plus de 150

projets réalisés.

e Plus de 50 compétences réunies : la plus grande équipe

spécialisée en France.

¢ 20 Eludicien(ne)s talentueux n'ayant qu’un seul objectif :
travailler ensemble pour apporter la touche de magie qui

fait la différence.

¢ Des professionnels du game design pour des déroulés

de jeu fluides et ludiques.
e Des scénographies réalisées par nos architectes pour
un résultat toujours plus proche de vos attentes et des

décors toujours plus réalistes pour une immersion totale.

e Un effet “Waouh"” garanti !



Nous nous engageons a :

e vous fournir des devis détaillés étape par étape,

e vous fournir des prix fixes et justes,

® ne pas dépasser le budget global validé pour votre

projet,

e respecter les délais de livraison.
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@ — SCENARIO & GAME DESIGN —@

Vous avez une idée de theme ou une ébauche de scénario
et désirez un scénario complet ou une revue de votre
travail par des professionnels du game design ? Ne
cherchez plus, nous pouvons vous aider.

Ce service comprend la rédaction d'un scénario et
d'énigmes détaillés et illustrés. Nous vous fournissons
également un flow chart vous expliquant de fagon clair
le déroulé du jeu ainsi qu'une scénographie 3D de
votre future salle pour que vous puissiez vous y projeter

facilement.

ELECTRONIQUE &
o PROGRAMMATION e

Nous créons des mécanismes électroniques sur-mesure
et nous les intégrons a votre salle. Tous nos mécanismes
sont connectés a notre logiciel Game Master. lls sont
visibles sur notre interface Game Master et celui-ci a, a
tout moment, la possibilité de déclencher le mécanisme
de son choix a distance (joueurs bloqués trop longtemps

ou en cas de probléme temporaire avec celui-ci).
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EXEMPLE DE DECORATION

@ — CONSTRUCTION & DECORATION —@

Nous décorons tous types d’espaces, salles d’escape
game, espaces d'accueil mais aussi bars, restaurants

(murs, sols, plafonds, mobilier, accesssoires...).

Notre processus est simple en termes de décoration,
nous vous fournissons une scénographie de votre espace
pour que vous visualisiez le rendu final, puis, apres votre
validation, nous nous mettons au travail dans notre atelier,

s'il s'agit de décoration sur nos cloisons transportables,

sinon, nous nous rendons directement sur place.

o — COMMUNICATION ——

Envie d'avoir une communication cohérente ? Vous ne
savez pas par ou commencer ? Notre équipe composée
d'illustrateurs, de graphistes et d'infographistes est a
votre écoute pour vous aider a réaliser votre projet de
communication, du teaser vidéo a la charte graphique

compléte.

@ — CONSULTING ET FORMATION —@

CONSULTING

Forts de notre expérience, nous pouvons vous
accompagner dans la création de vos projets. Nous vous
délivrons alors de précieux conseils, a distance par visio-
conférence ou directement sur place selon vos besoins.

FORMATION

Nous formons des équipes d’architectes et de game
designers lors de workshops. Nous avons notamment
formé des étudiants de |'école Bellecour, expérience

durant laquelle ils ont concu et réalisé un jeu de société.

o— ETUDE DE MARCHE —

Nous vous accompagnons dans votre projet en vous
proposant une étude de marché du milieu de I'escape
game.



NOTRE PROCESSUS DE TRAVAIL

o — PRISE DE CONTACT —@

Lors de votre premiere prise de contact, vous expliquez
vos envies, vos désirs et réves a notre service commercial.
Celui-ci prendra le temps de répondre a toutes vos
questions et de vous conseiller. Nos commerciaux
établiront un premier devis qu'ils réajusteront avec vous
jusqu'a la signature.

La signature marque le début de la conception du projet
par la rédaction d'une étude préalable.

@ ETUDE PREALABLE i

L'étude préalable comprend :

® Un scénario sommaire, un pitch permettant de
contextualiser la trame scénaristique de la salle.

e Des énigmes sommaires, un déroulé étape par étape
présentant de facon sommaire le(s) parcours des joueurs.
e Identité visuelle, une esquisse de |'ambiance de la
salle, alimentée d'images de références issue de la
photographie, du cinéma et du jeu vidéo entre autres.

* Besoins électriques, un plan vous permettant de
commencer les travaux électriques de votre local en

accord avec les énigmes prévues.

Cette étape est primordiale et soumise a validation. Elle
servira de base pour la création de votre jeu, et permet
de valider la direction artistique choisie pour votre projet.

o— CAHIER DE CONCEPTION —9

Une fois I'étude préalable validée, nos game designers
passent a la rédaction du cahier de conception,
comprenant:

* e scénario détaillé,

e les énigmes détaillées et illustrées,

* la scénographie de la salle (images 3D pour que vous
puissiez vous projeter),

e |e flowchart,

e |es fiches techniques des mécanismes présents dans
votre salle,

e un visuel de l'interface Game Master,

e une liste de référencement détaillant la décoration*
fixe, la décoration mobile, les éléments de jeu modifiés
ou non, les effets spéciaux et les supports médias.

Aprés réception du cahier de conception, nous vous
invitons a le relire et passer en revue chaque point du jeu.
Nous vous recommandons de nous faire tous les retours
nécessaires, nous nous occupons de faire les derniers
ajustements jusqu'a validation définitive du cahier
de conception. Cette étape est essentielle car apres
validation, il n'est plus possible de revenir en arriére!



@  REALISATION ENATELIER —@

Apres validation du cahier de conception et uniquement
apres validation, nous nous lancons dans la phase de
production. Notre atelier réalise la salle de A a Z :
cloisons, électricité, décoration aux murs, sol et plafond,
tous les éléments de jeu, la décoration mobile ainsi que
les mécanismes - et l'intégration de ces derniers dans les

cloisons si nécessaire.

La salle est montée dans notre atelier et nous réalisons
une premiere série de tests et d'ajustements sur place.

Ensuite, nous la démontons pour la remonter sur site. Une
équipe se rend dans vos locaux pour réaliser une derniere
session de tests, installer le local GM, former ces derniers
et opérer quelques finitions de décoration.

Cay est, votre salle est préte a accueillir des joueurs !

e GARANTIE e

Nous restons bien entendu a votre écoute apres
I'ouverture de votre enseigne. Vous disposez dailleurs
d'une garantie de 6 mois pour tous les éléments

composant votre escape game (hors casse et mauvais

usage).

SIGNATURE
VALIDATION

TESTET
¢ AJUSTEMENTS

DECORATION
SUR SITE

'

]
¥

TESTET
AJUSTEMENTS

CAHIER DE
- CONCEPTION
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VALIDATION

C’EST PARTI !




jeu grandeur nature dont le but
est de s'échapper d'une piéce fermée en résolvant
des énigmes.

Qo— SALLES D’ESCAPE GAME —

Vous souhaitez ouvrir un escape game ? Durant les 5
dernieres années, notre équipe de spécialistes a eu la
chance d'accompagner des personnes ayant le méme
réve que vous dans la réalisation de leur projet, de la

conception a l'installation.

Nous mettons toute notre énergie et notre imagination
pour trouver un concept original et ensuite, le décliner
en un univers complet ! Nous essayons d’avoir un
élément marquant pour chaque salle autour duquel nous
développons un game design cohérent : les énigmes
doivent raconter le scénario, tout comme |'espace dans
lequel les joueurs évoluent. Chacune des salles créées
a pour ambition de dégager une atmosphére unique et
inoubliable. Nos éléments de jeu font appel aux dernieres
technologies de |'industrie des loisirs pour étre au plus

prés des envies et désirs des joueurs.

Vous révez de recréer un univers qui gravite autour de
votre personnage, série ou film préféré ? Nous vous

accompagnons dans |'acquisition de licences officielles.
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SALLE HORREUR

SALLE ENQUETE HISTORIQUE SALLE SOUS-MARIN
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SALLE EGYPTE SALLE CHALET

SALLE MINE SALLE ATLANTE
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SALLE CONTE SALLE TRAIN

SALLE MEDIEVALE SALLE TEMPLE
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@ — JEUXIMMERSIFS MOBILES —@

CREATION D’UNE ESCAPE BOX SUR MESURE

Une escape box est un escape game complet en petit
format. Cette box contient des mécanismes électroniques
et/ou des jeux de manipulation. Elle prend la forme que
vous souhaitez et est extrémement mobile puisqu’elle est
déplacable dans des flight cases. Vous pouvez faire jouer
vos joueurs en intérieur ou en extérieur. Idéal pour tous

vos événements promotionnels ou pour diversifier votre

activité actuelle.

ESCAPE BOX BOMBE A DESAMORCER

ESCAPE GAME DANS UN FOURGON

Nous créons des salles d'escape game dans des
fourgons. Entiérement aménagé en salle d’escape game,
ce type d'installation est parfait pour des événements se
déplacant de ville en ville ou pour toucher une clientele
urbaine. Un format particulierement conseillé pour
nos clients qui ont la bougeotte ou qui travaillent dans

|’événementiel !

P |




SALLE DANS UN CONTENEUR

Nous créons des salles d'escape game dans des
conteneurs. Le conteneur a I'avantage de pouvoir contenir
une vraie salle d'escape game immersive de 30m2. C'est
une trés bonne solution pour s’installer dans des endroits
qui ne disposent pas de batiment dédié : campings, parc
d'attractions... Nous |'aménageons pour vous de A a Z,

il ne vous reste plus qu‘a le poser, a le brancher a une

simple prise et le tour est joué !
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gy VR ET JEUX VIDEO i

Nous combinons les escape game classiques avec la
réalité virtuelle pour créer des expériences hybrides et
passionnantes. Lorsque nous utilisons la réalité virtuelle,
nous ne voulons pas isoler les joueurs mais plutot
agrandir 'univers dans lequel ils se trouvent. Pour cela,
nous créons des mécaniques de jeu qui permettent de
réaliser des actions dans la VR qui ont une influence sur la
réalité et inversement.

Par exemple, vous étes dans une salle d’escape game qui
se déroule dans un vaisseau en train de se crasher. A un
moment du jeu, vous allez devoir enfiler un casque de
VR et piloter un petit drone dans |'espace dont le réle
sera de réparer la coque extérieure du vaisseau. Une fois

I'action réussie, une trappe dans la réalité s’ouvrira !

Nous réalisons également tout type de jeux vidéo hors
réalité virtuelle. Point'n’click, shooters, bd intéractive,

jeux d’énigmes... Laissez libre cours a vos envies !

STAY AT HOME
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Escape Game

Opéra Hanté o 4 5 :
renz8octmer st ) : Q. Clest un succes!

ORtEC i ' Ak ' Au total, 660 personnes ont participé a
e e s e { ) l'escape game grandeur nature organisé au sein

Julien Guillamat creation sonore

Version aduite et version familles
Resolvez be mystere de la disparition
de la cantatrice Fiona !}

de ['Opéra Comédie du 27 au 31 octobre derniers.

" lagazettedemontpellier.fr

® PARCOURS LUDIQUES & ®
EVENEMENTIEL

Quelle que soit votre problématique pour occuper votre
espace, nous avons et trouverons des solutions sur

mesure :

e Vous disposez d'un espace de plus de 150m2? et
souhaitez en faire un lieu ludique ? Nous pouvons créer
pour vous un labyrinthe contenant plusieurs mini-
salles d’'escape game pour un jeu de 1h30 a 2h et une

expérience inoubliable pour vos clients.

e Vous souhaitez créer un parcours avec une dimension
fictive, historique et pédagogique dans un lieu insolite
(opéra, église, chateau, musée...) ? C'est possible ! Avec
Eludice, nous saurons répondre a votre demande en

respectant les contraintes de ces lieux particuliers.

¢ Vous souhaitez former vos employés de maniére
ludique ou mettre en avant votre savoir-faire et vos
produits ? Nous détournons vos processus de travail pour
les retranscrire dans des situations fictives et scénarisées
afin de renforcer la cohésion de vos équipes. Nous
inventons pour vous des expériences sur mesure qui
mettent en avant de facon innovante vos savoir-faire et

vos produits.

OPERA DE MONTPELLIER




@— JEUXHYBRIDES (VR +BOX) —@

Un escape game alliant réalité virtuelle et module
électronique unique en son genre. Pouvant se jouer de 2
a 3 joueurs, ces jeux testés et approuvés transporteront
vos joueurs dans des univers inexplorés et extrémement
immersifs. lls devront coopérer pour percer a jour le

mystere de différents objets a |'histoire passionnante.

Par exemple, notre jeu « Le Tombeau des Géants »
comprend un module électronique sous forme de cercueil

a déverrouiller ainsi qu’un casque de réalité virtuelle.

LE TOMBEAU DES GEANTS




@ — SCENARIOS D’ESCAPE GAME —@ @ — PROPSETEFFETS SPECIAUX —@

Eludice a mis au point des scénarios complets Vous cherchez un cadavre ensanglanté ? Vous souhaitez

comprenant la trame de ['histoire, les énigmes détaillées, dupliquer un objet rare et essentiel & votre jeu ? Pour

les éléments de jeu a imprimer, des ambiances 3D ainsi renforcer I'immersion ou remplacer un élément de jeu,

que bon nombre de conseils afin que vous ayez toutes nous vous proposons une gamme d'accessoires variés

les cartes en main pour la création de votre escape game. allant de la table labyrinthe  I'escape box en passant par

Si vous désirez que nous les réalisions pour vous, pas de des masques pour vos game masters

probléme, contactez-nous !

L'Hopital
Psychiatrique

LE I"” g
DU CAPITAINE

LHOPITAL PSHYCHIATRIQUE LESECRET DU CAPITAINE
Bonjour. Savez-vous quel jeur mous sommes * Mon 7 Noeus = Gabardine », Cest e nom de cette frégate rendue
semmes be 4 juin 1970 et vous ftes dans le centre wélebre par fe trésor quielle renferme. Aucun pirate n'a
hospitalies psychiatrique de Speinghield. 5i vous Stesici .- réussi 3 s'en emparer. Personne. & part vous et

POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS SUR NOS
PRODUITS, CONTACTEZ-NOUS !



LES SALLES D’ESCAPE GAME
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04 28 04 07 86

www.eludice.com






